
   
 
 

DIPUTADO MIGUEL ÁNGEL SALIM ALLE 

PRESIDENTE DEL H. CONGRESO DEL ESTADO DE GUANAJUATO 

SEXAGÉSIMA QUINTA LEGISLATURA 

P R E S E N T E 

 

Quienes suscribimos, el diputado y la diputada integrantes del Grupo 

Parlamentario del Partido Verde Ecologista de México, en la Sexagésima Quinta 

Legislatura del Congreso del Estado de Guanajuato, con fundamento en lo 

dispuesto en los artículos 56, fracción II de la Constitución Política para el Estado 

de Guanajuato; y 167, fracción II de la Ley Orgánica del Poder Legislativo del 

Estado de Guanajuato, nos permitimos someter a la consideración de esta 

Asamblea, la presente iniciativa con proyecto de decreto por el que se adiciona 

el artículo 187-e-1 al Código Penal para el Estado de Guanajuato, de 

conformidad con la siguiente: 

Exposición de motivos 

En esta era digital, como sociedad hemos adaptado nuestro actuar, 

nuestras costumbres y hasta nuestro estilo de vida a las nuevas tecnologías, 

que, sin duda, son una fuente importante de cambios sociales para las nuevas 

generaciones.  

Pero es necesario no confundir, las nuevas tecnologías no cambian a las 

sociedades por sí mismas, más bien, es la respuesta a las necesidades sociales 

la que provoca el cambio y los avances tecnológicos. 

Sin duda, muchos de los importantes momentos históricos se han 

desarrollado gracias a los avances tecnológico y a la forma en que como 

sociedad los aprovechamos. Por mencionar algunos ejemplos, tenemos los 

siguientes:  

1. Revolución Industrial (finales del siglo XVIII y principios del XIX): La 

mecanización y la industrialización transformaron la producción y la 

economía, dando lugar a un cambio radical en la sociedad. 



   
 
 

2. Invención de la electricidad y la bombilla (siglo XIX): Thomas Edison y 

Nikola Tesla contribuyeron a la adopción generalizada de la electricidad, 

lo que cambió para siempre la iluminación y la industria. 

3. Primera Guerra Mundial (1914-1918): La tecnología militar avanzada, 

como las ametralladoras y los aviones, redefinió la guerra moderna y sus 

estrategias. 

4. Llegada a la Luna (1969): La misión Apolo 11 de la NASA, con tecnología 

espacial de punta, logró poner al hombre en la Luna, un hito en la 

exploración espacial. 

5. Revolución de la Información (a partir de la década de 1960): La invención 

del microprocesador y el desarrollo de Internet revolucionaron la forma 

en que compartimos información y nos comunicamos. 

6. Auge de la computadora personal (década de 1980): La creación de 

computadoras personales accesibles como la IBM PC cambió la forma en 

que trabajamos y vivimos. 

7. World Wide Web (1990): Sir Tim Berners-Lee creó la World Wide Web, 

democratizando el acceso a la información y transformando la 

comunicación global. 

8. Desarrollo de teléfonos inteligentes (siglo XXI): La combinación de 

teléfonos móviles y computadoras permitió la comunicación instantánea, 

el acceso a la información y la creación de aplicaciones revolucionarias. 

9. Vehículos eléctricos y autónomos (siglo XXI): La tecnología avanzada está 

transformando la industria automotriz con vehículos más eficientes y 

autónomos que prometen cambiar la forma en que nos desplazamos. 

10. Crisis de la COVID-19 (a partir de 2019): Las tecnologías de la información 

y la comunicación fueron cruciales para la gestión de la pandemia, desde 



   
 
 

el rastreo de contactos, la educación, el comparo labora y hasta la rápida 

producción de vacunas. 

Pero sin duda, uno de los impulsores mas importantes de las nuevas 

tecnologías es Alan Mathison Turing, quien en 1950 inició su artículo Computing 

machinery and intelligence1, formulando la siguiente pregunta:  

¿las máquinas pueden pensar?  

Para responder esta interrogante, parte de la delimitación de dos 

términos: máquina e inteligencia. 

La primera la imita a aquellas que funcionan gracias a las máquinas de 

Turing. “En una máquina de Turing hay celdas con un símbolo. Entonces un 

dispositivo de control lee el contenido y en base a este, escribe o se mueve”.  

En cuanto a la inteligencia, si uno la ve como la capacidad de manipular 

símbolos, por ello Turing creyó que el proceso de manipulación simbólica que 

se utilizaba para evaluar funciones también se podía usar para crear los 

procesos del pensamiento, el lenguaje y el aprendizaje. 

De igual manera, Turing planteo al final de su investigación que, 

eventualmente, se podía esperar que las máquinas tuvieran la capacidad de 

competir con los hombres en todos los campos puramente intelectuales, algo 

que hoy vemos hecho una realidad.  

Hoy en día, las maquinas no solo son capaces de hacer cualquier actividad 

que el hombre le programe, sino que ahora están diseñadas para evaluar las 

situaciones y escenarios y decidir qué hacer, en qué momento hacerlo, 

inclusive, aprender de su experiencia y tomarlo de referencia para futuras 

actividades que les programen.  

La evolución de la Inteligencia Artificial (IA) y las redes neuronales 

artificiales han estado profundamente influenciadas por el trabajo del psicólogo 

                                                             
1 A. M. Turing. 1950. Computing machinery and intelligence.  



   
 
 

estadounidense Frank Rosenblatt y el posterior libro "Perceptrones" escrito por 

el ingeniero Marvin Minsky y su colega Seymour Papert en 19692.  

Este trabajo ha jugado un papel importante en el desarrollo de las redes 

neuronales artificiales, aunque inicialmente generó ciertas limitaciones y 

desafíos para la investigación en IA. 

Frank Rosenblatt es conocido por desarrollar el perceptrón, un modelo 

de red neuronal artificial simple inspirado en las neuronas biológicas. El 

perceptrón se diseñó originalmente para resolver problemas de clasificación 

binaria, como distinguir entre dos categorías de datos. Funciona mediante la 

asignación de pesos a las conexiones entre neuronas artificiales y aplicando una 

función de activación para tomar decisiones basadas en la suma ponderada de 

las entradas. 

Sin embargo, el libro "Perceptrones" de Marvin Minsky y Seymour Papert 

planteó importantes limitaciones de los perceptrones originales. Argumentaron 

que los perceptrones solo podían resolver problemas lineales y no eran capaces 

de aprender funciones lógicas más complejas, como la función XOR, que no es 

lineal. Además, demostraron que no podían resolver problemas que no eran 

linealmente separables, lo que desalentó la investigación en redes neuronales 

durante un tiempo. 

Esta publicación marcó una pausa en la investigación en redes neuronales 

artificiales y llevó a un período de desconfianza en su capacidad para abordar 

problemas más complejos. En consecuencia, la mayoría de la comunidad de 

investigación en IA se centró en enfoques basados en lógica simbólica y sistemas 

expertos en lugar de en redes neuronales. 

                                                             
2 Minsky, ML y Papert, SA (1988). Perceptrones: una introducción a la geometría computacional (reedición de 
la edición ampliada de 1988, con un nuevo prólogo de Léon Bottou). 
https://leon.bottou.org/publications/pdf/perceptrons-2017.pdf 
 



   
 
 

Sin embargo, la historia de la IA dio un giro en las décadas posteriores. A 

partir de la década de 1980, se desarrollaron nuevos tipos de redes neuronales 

artificiales, como las redes neuronales feedforward multicapa, que 

incorporaban múltiples capas de neuronas interconectadas y utilizaban 

algoritmos de entrenamiento como la retropropagación3. Estos avances 

permitieron que las redes neuronales artificiales abordaran problemas más 

complejos y superaran las limitaciones de los perceptrones originales. 

Con el tiempo, la combinación de avances en hardware, disponibilidad de 

grandes conjuntos de datos y técnicas de entrenamiento más efectivas, como 

el aprendizaje profundo (deep learning), ha llevado a un renacimiento de la IA 

basada en redes neuronales artificiales. Las redes neuronales profundas han 

demostrado un gran éxito en una variedad de aplicaciones, como el 

reconocimiento de voz, la visión por computadora, el procesamiento del 

lenguaje natural y más. 

Sin duda, la IA es una de las tecnologías que más revuelo ha causado y la 

combinación de algoritmos con el propósito de crear máquinas que presenten 

las mismas capacidades que el ser humano, ha revolucionado todos los sectores 

de la sociedad.’4 

En el libro "Inteligencia Artificial: Un Enfoque Moderno", de Stuart J. 

Russell y Peter Norvig, se establecen cuatro tipos de inteligencia artificial: 

 

 Sistemas que piensan como humanos. - Automatizan actividades como la 

toma de decisiones, la resolución de problemas y el aprendizaje. 

 Sistemas que actúan como humanos. - Computadoras que realizan tareas 

de forma similar a como lo hacen las personas. 

                                                             
3 Hilera & Martínez, 1995.  
4 IBERDROLA, ¿Qué es la inteligencia artificial?, disponible en: https://www.iberdrola.com/innovacion/que-es-
inteligencia-artificial 



   
 
 

 Sistemas que piensan racionalmente. - Intentan emular el pensamiento 

lógico racional de los humanos. 

 Sistemas que actúan racionalmente. - Son aquellos que tratan de imitar de 

manera racional el comportamiento humano.5 

Estos sistemas, si bien permiten contar con oportunidades que facilitan 

tareas complejas como el diseño e implementación de avances en la medicina, 

e incluso crear procesos para mitigar los daños causados por el medio ambiente, 

también pueden representar riesgos por el uso de datos públicos.  

En este progreso tecnológico, hemos cedido ciertas libertades, en 

algunos casos de manera consciente y en otros de manera inadvertida. Sin 

embargo, el ámbito en el que hemos experimentado la mayor cesión es el 

ámbito de la intimidad. 

Lo anterior, derivado de que para su utilización las IA requieren grandes 

volúmenes de datos para aprender y tomar decisiones. En ese sentido, los datos 

son necesarios no solo para que alcancen su máximo potencial, sino también 

para que ésta pueda evitar sesgos o errores al momento de realizar el 

tratamiento de datos6. 

La amplia disponibilidad de datos personales en internet y en los 

dispositivos del internet de las cosas (IdC), así como la capacidad de hallar 

correlaciones y crear vínculos, puede permitir determinar, analizar y predecir 

ciertos aspectos de la personalidad o el comportamiento, los intereses y los 

hábitos de una persona. 

No obstante, el uso de esta información puede significar riesgos 

importantes para los derechos y libertades de las personas que almacenan su 

                                                             
5.Russell, SJ y Norvig, P. (1995). Inteligencia Artificial: Un Enfoque Moderno. 
6 Artificial Intelligence and Privacy, Datatilsynet (Norwegian Data Protection Authority) at page 4 (January 
2018). EN: https://www.datatilsynet.no/globalassets/global/english/ai-and-privacy.pdf 
[3]     MARTINEZ DEVIA. Op. Cit, p. 9. 
 

https://www.datatilsynet.no/globalassets/global/english/ai-and-privacy.pdf


   
 
 

información de manera pública y esto gracias a los vacíos legales que no 

permiten generar garantías adecuadas para los usuarios.   

Por ello, es que estos procesos pueden ser opacos, puede que las 

personas no sean conscientes de que se está creando perfiles, imágenes, videos 

y cuentas sobre ellas o que no entiendan lo que implica.  

Ejemplo claro, lo tenemos en los diversos casos donde con apoyo de la IA 

se crean imágenes falsas de personas (principalmente mujeres) desnudas, a 

partir de fotos reales en donde sí cuentan con ropa. 

Se trata de un tipo nuevo de violencia digital llamada “fake porn” o “deep 

fake porn”, en el que se alteran o producen imágenes o videos a partir de 

herramientas de IA, utilizando fotografías de mujeres sin su consentimiento, 

haciendo parecer que es una imagen de contenido sexual o donde se retira 

gráficamente sus prendas.  

Deepfake o ultrafalso, es un acrónimo del idioma inglés formado por las 

palabras fake que quiere decir falsificación, y deep learning, que alude al 

aprendizaje profundo. La elaboración de contenido audiovisual modificado es 

una técnica de inteligencia artificial que permite editar vídeos falsos de 

personas que aparentemente son reales, utilizando algoritmos de aprendizaje 

no supervisados, conocidos en español como Red Generativa Antagónica o RGA, 

y vídeos, audios o imágenes reales ya existentes, que dan como resultado a una 

imagen, audio o vídeo ficticio pero muy realista, y que a simple vista es 

imperceptible su falta de veracidad. 

El Frente Nacional para la Sororidad tiene identificados al menos cinco 

casos en México. La colectiva conformada por la activista de derechos 

digitales, Olimpia Coral, ha dado acompañamiento a cinco mujeres que han 

sufrido violación a su intimidad relacionados con la producción y difusión de 

contenido íntimo alterado o falso a través de la tecnología.  



   
 
 

El primero se registró en 2015, cuando las fotografías de una joven fueron 

alteradas para crear dos avatares de un videojuego que es utilizado 

principalmente por menores de edad. “Jugaban a violar y asesinar a una de sus 

compañeras”. 

En otro caso, la fotografía de una mujer fue alterada para simular que 

abría la boca y se le introducía un pene. Este contenido era una promoción a un 

supuesto video sexual. Mientras que, recientemente, acompañaron dos casos 

en los que las fotografías fueron modificadas a través de inteligencia artificial7.  

Ruth Salas Ordoñez, abogada penalista española especialista en delitos 

informáticos y prueba electrónica, señala que “el abanico de nuevos 

ciberdelitos que el uso abusivo de deepfakes presenta es amplio, siendo los más 

comunes por ahora la vulneración al honor y la propia imagen, especialmente 

en el caso de llamadas pornovenganzas”.  

Así mismo, Salas Ordoñez explica que no todos los casos, sino solo 

aquellos que hayan sido creados con una intención nociva son punibles, “hay 

que analizar la intención con la que se ha creado el video. En este sentido, se 

debe identificar cada una de las acciones para ver cuáles son ilícitas y cuales 

pueden suponer una reclamación por daños y perjuicios8” 

En el mundo, los Deepfakes son regulados en países como Estados, donde 

tras sonados escándalos relacionados con personalidades de la talla de Donald 

Trump, Barack Obama, Nancy Pelosi o Mark Zuckerberg. En 2019 se publicaron 

en el Estado norteamericano de California dos proyectos legislativos en este 

sentido, para paliar los efectos de los materiales audiovisuales engañosos. Su 

regulación se limita a dos ámbitos: las elecciones y la pornografía. Por ejemplo, 

la nueva Ley californiana que entró en vigor en 2021, prohíbe que en los 60 días 

                                                             
7 P. Gloria.29 junio de 2023. CINCO CASOS DE “DEEPFAKE PORN” EN MÉXICO. LA LEY ES INSUFICIENTE: 
OLIMPIA CORAL. EMEEQUIS.  
8 Diario La Ley, “¿Qué retos legales plantea los Deepfakes”, la tecnología que falsea la realidad?”, 
https://diariolaley.laleynext.es/dll/2019/12/18/que-retos-legales-plantea-los-deepfakes-la-tecnologia-
quefalsea-la-realidad, 12 de abril de 2023, 18:49 horas. 



   
 
 

previos a elecciones se produzca o distribuya lo que define como “contenidos 

audiovisuales engañosos” o deceptive audio or visual media, esto es, 

contenidos maliciosos capaces de crear sobre cualquier persona razonable una 

impresión ciertamente diferente a la que hubiese tenido de poder visualizar el 

contenido original. 

Por su parte, en China los Deepfake son regulados con mayor dureza 

según informes de ese país asiático, la Administración China del Ciberespacio 

CAC, aprobó un Reglamento sobre la Gestión de los Servicios de Información de 

Audio y Video en Red, que estableció que, a partir de 01 de enero de 2020, la 

producción y distribución de cualquier Deepfake está prohibida, a no ser que 

cuente con un sello oficial, que informe de forma clara que el espectador está 

presenciando un engaño.  

Dicha medida ha sido justificada por las autoridades chinas en vista del 

poder de las Deepfakes para alterar el orden social e infringir los derechos e 

intereses legítimos de las demás personas, refiriendo en comunicado la CAC.  

Fundamento Jurídico   

La Constitución Política de los Estados Unidos Mexicanos establece en su 

artículo 1º al principio pro persona, en su 4º al principio de igualdad y no 

discriminación.  

Por otro lado, la Constitución Política del Estado Libre y Soberano de 

Guanajuato, nos señala en su artículo 1° la obligación del Estado en sus 

diferentes órdenes de gobierno, de promover, respetar, proteger y garantizar los 

derechos humanos de todas y todos; este articulo también hace especial énfasis 

en protección y erradicación de la desigualdad de género y toda forma de 

violencia contra las mujeres.  

Dicho lo anterior, es que como estado tenemos la obligación de atender 

un tema tan delicado como lo es la creación, distribución y comercialización de 



   
 
 

estos documentos creados por la IA que violentan los derechos humanos de las 

mujeres y hombres víctimas.  

En México, el conjunto de reformas a la Ley General de Acceso de las 

Mujeres a una Vida Libre de Violencia y al Código Penal Federal, así como en 

nuestro estado, el Decreto por el que se adiciona al Título Tercero un Capítulo 

VI en materia de “Afectación A La Intimidad”, que incluye la adición del articulo 

187-e; Así como la reforma al artículo 5 de la Ley de Acceso de las Mujeres a 

una Vida Libre de Violencia para el Estado de Guanajuato, que adiciona en la 

fracción XII la “Violencia Digital” como tipo de violencia; Estas reformas 

conocidas comúnmente como Ley Olimpia, son el parámetro más próximo de la 

penalización de la violencia digital, sin embargo, dichas normativa únicamente 

se limita a sancionar el contenido digital de carácter sexual no autorizado en sus 

diversas modalidades, dejando de lado aquellas imágenes, audios y 

videograbaciones manipuladas por la inteligencia artificial a través del 

aprendizaje profundo que utilizan programas informáticos especializados para 

la alteración de dicho contenido para fines indebidos. 

Es por ello por lo que, quienes integramos el Grupo Parlamentario del 

Partido Verde Ecologista de México, consideramos necesario adicionar un 

artículo 187-e-1 al Código Penal del Estado de Guanajuato.  

Con el objeto de sancionar a quien sin autorización modifique a través de 

herramientas tecnológicas la imagen de una persona para convertirla en 

material que contenga desnudos o que sea considerado de carácter íntimo, 

erótico o sexual y que por su conducto o por interpósita personas divulgue, 

exponga, comparta, distribuya, públique, intercambie, oferte, comercialice o 

transmita, mediante materiales impresos, correo electrónico, mensaje 

telefónico, redes sociales o por cualquier medio tecnológico dichas imágenes. 

Con esta iniciativa, estaríamos contribuyendo al cumplimiento de la 

agenda 2030 para el desarrollo sostenible de la Organización de las Naciones 



   
 
 

Unidas, a través de su objetivo 5 “Lograr la igualdad de género y empoderar a 

todas las mujeres y las niñas”, dentro de sus objetivos específicos:  

Meta 5.2. Eliminar todas las formas de violencia contra todas las mujeres y las 

niñas en los ámbitos público y privado, incluidas la trata y la explotación sexual 

y otros tipos de explotación. y 

Meta 5n.3. Eliminar todas las formas de violencia contra las mujeres y las niñas 

en los ámbitos público y privado. 

Así como su objetivo 16 “Promover sociedades justas, pacíficas e 

inclusivas” en sus objetivos específicos:  

16.3. Promover el estado de derecho en los planos nacional e internacional y 

garantizar la igualdad de acceso a la justicia para todos; 

16n.1. Impulsar una política de paz y seguridad integral; y 

16n.2. Recuperar el Estado de derecho y garantizar la igualdad de acceso a la 

justicia para todos 

Finalmente, la presente iniciativa, en atención a lo establecido en el 

artículo 209 de la Ley Orgánica del Poder Legislativo para el Estado de Guanajuato 

y para dar cumplimiento, se establecen los impactos siguientes: 

a) Impacto jurídico. Se adiciona el artículo 187-e-1 al Código Penal para el 

Estado de Guanajuato.  

b) Impacto administrativo. Esta iniciativa no cuenta con impacto 

administrativo.  

c) Impacto presupuestario: Esta iniciativa no cuenta con impacto 

presupuestario.  

d) Impacto social. Con esta iniciativa se busca garantizar el derecho de todas 

las personas a la dignidad e inhibir conductas que generen una afectación 



   
 
 

a la intimidad. De igual forma, sancionar a toda persona que genere o 

genere y distribuya Deepfakes.  

Por lo anteriormente expuesto, me permito someter a consideración de esta 

Soberanía el siguiente: 

DECRETO 

Artículo 187-e-1.- Se aplicará la misma punibilidad del artículo anterior, a quien 

sin autorización modifique a través de herramientas tecnológicas la imagen de 

una persona para convertirla en material que contenga desnudos o que sea 

considerado de carácter íntimo, erótico o sexual.  

Cuando el sujeto activo por si o por interpósita persona divulgue, exponga, 

comparta, distribuya, públique, intercambie, oferte, comercialice o transmita, 

mediante materiales impresos, correo electrónico, mensaje telefónico, redes 

sociales o por cualquier medio tecnológico dichas imágenes, la pena se 

aumentará hasta un tercio de la punibilidad prevista para este delito. 

Cuando los hechos hubieren sido cometidos por el cónyuge o por persona que 

esté o haya estado unida a él por análoga relación de afectividad o los hechos 

se hubieren cometido con una finalidad lucrativa, se aumentará hasta la mitad 

de la punibilidad prevista para este delito. 

Este delito se perseguirá por querella, salvo que sea menor de edad o padeciere 

una discapacidad que vicie su consentimiento en cuyo caso se perseguirá de 

oficio.  

En caso de que este contenido sin consentimiento sea difundido o compilado 

por medios de comunicación o plataformas digitales, el Ministerio Público o la 

autoridad judicial dictarán las medidas que consideren pertinentes, a efecto de 

retirarlo inmediatamente para salvaguardar la intimidad de la víctima. 

 

 



   
 
 

TRANSITORIOS 

ARTICULO PRIMERO. – El presente Decreto entrará en vigor al día siguiente de su 

publicación en el Periódico Oficial del Gobierno del Estado de Guanajuato. 

 

Guanajuato, Gto., 27 de septiembre de 2023 

El Diputado y la Diputada integrantes del Grupo Parlamentario del 

Partido Verde Ecologista de México 

 

 

 

Dip. Gerardo Fernández González               Dip. Martha Lourdes Ortega Roque 

 



Información Notificación Electrónica
Folio: 38264

Asunto: Iniciativa Deep Fake

Descripción: Con esta iniciativa se busca garantizar el derecho de todas las personas a la dignidad e inhibir conductas que generen una afectación a la intimidad. De
igual forma, sancionar a toda persona que genere o genere y distribuya Deepfakes.

Destinatarios:
SECRETARIA GENERAL - Buzón Secretaría General, Congreso del Estado de Guanajuato
MARTHA LOURDES ORTEGA ROQUE - Diputados de la LXV Legislatura, H Congreso del Estado de Guanajuato
GERARDO FERNANDEZ GONZALEZ - Diputados de la LXV Legislatura, H Congreso del Estado de Guanajuato

Archivo Firmado: File_428_20230925215753027_0.pdf

Autoridad Certificadora: AUTORIDAD CERTIFICADORA DEL PODER LEGISLATIVO DEL ESTADO DE GUANAJUATO

Evidencia Criptográfica
Hoja de Firmantes

FIRMA
Nombre Firmante: KARINA CECILIA VILLALOBOS ANAYA Validez: Vigente

No. Serie: 50.4c.45.47.30.31.00.00.00.06.85 Revocación: No Revocado

Fecha (UTC/CDMX): 26/09/2023 03:02:00 p. m. - 26/09/2023 09:02:00 a. m. Estatus: Válida

Algoritmo: RSA - SHA256

Cadena de Firma:

78-b8-e0-34-72-a2-25-f0-75-b5-c8-55-d1-1c-ea-36-cf-d9-f5-01-0e-3b-a9-aa-d5-e0-5b-4d-d5-d3-e4-7a-d4-dd-c2-20-31-3c-f1-38-a0-8b-dc-d3-2e-74-
2a-df-d7-12-85-70-fd-c9-ef-a2-00-4f-c9-07-ef-69-17-c4-02-2f-f3-bb-6f-39-a4-12-7e-95-e8-7c-90-e2-11-71-cf-bc-ed-04-ab-be-fc-04-3e-b2-50-34-3d-
68-52-5b-56-32-56-5f-da-03-d9-91-70-bf-ce-97-a9-6c-e1-a7-ee-dd-d1-86-cc-55-6b-4f-c2-84-b4-13-5f-95-04-59-c5-41-0a-c4-39-79-18-b2-b0-77-40-
e9-40-83-36-69-79-32-3c-4a-cc-22-6c-15-52-17-f2-db-09-b4-10-48-96-82-ce-8d-be-c5-96-c0-c0-c9-6f-fd-73-de-fc-ea-dd-55-47-59-6b-24-3d-e1-0b-
99-3f-0d-78-bd-34-67-ac-20-fb-cd-19-d2-da-33-6a-38-21-0e-30-63-e2-8d-70-d9-81-d8-9f-68-e3-6a-a3-59-90-b3-f1-a4-68-3c-57-6a-1a-4b-c9-5f-39-
1b-60-7d-f9-d8-23-3a-94-a6-0c-25-d5-00-f2-15-f7-af-85-10-1b-27-eb-97-a4-49

OCSP
Fecha
(UTC/CDMX):

26/09/2023  03 :02 :52  p .  m.  -
26/09/2023 09:02:52 a. m.

Nombre
Respondedor:

Servicio  OCSP  de  la  AC  del  Poder
Legislativo del Estado de Guanajuato

Emisor
Respondedor:

AUTORIDAD  CERTIFICADORA  DEL
PODER  LEGISLATIVO DEL  ESTADO
DE GUANAJUATO

Número de Serie: 50.4c.45.47.30.31.30.35

TSP
Fecha
(UTC/CDMX):

26/09/2023  03 :03 :02  p .  m.  -
26/09/2023 09:03:02 a. m.

Nombre Emisor
de Respuesta TSP:

Advantage Security PSC Estampado
de Tiempo 1

Emisor Certificado
TSP:

Autor idad  Cer t i f i cadora  Ra iz
Segunda de Secretaria de Economia

Identificador de
Respuesta TSP: 638313157828190033

Datos
Estampillados: KdA74Dpa2j8I+Q+5d9ogm0LCAeU=

CONSTANCIA NOM 151
Índice: 312920840

Fecha
(UTC/CDMX):

26/09/2023  03 :02 :50  p .  m.  -
26/09/2023 09:02:50 a. m.

Nombre del
Emisor: Advantage Security PSC NOM151

Número de Serie: 2c

• Firma Electrónica Certificada •
Autoridad Certificadora del Poder Legislativo del Estado de Guanajuato

FIRMA
Nombre Firmante: MARTHA LOURDES ORTEGA ROQUE Validez: Vigente

No. Serie: 50.4c.45.47.30.31.00.00.00.08.70 Revocación: No Revocado

Fecha (UTC/CDMX): 26/09/2023 11:32:30 a. m. - 26/09/2023 05:32:30 a. m. Estatus: Válida

Algoritmo: RSA - SHA256

Cadena de Firma:

6e-b2-8a-5d-42-65-29-14-1a-6e-53-4b-68-9c-f6-5e-6b-3e-f3-cc-13-dc-31-88-db-ac-5e-19-98-b3-33-ec-f8-62-12-3b-24-1f-76-ce-24-51-ef-f8-65-44-
4e-2e-8b-5c-12-d0-04-ff-f3-32-8e-a9-0d-1c-7c-0e-2e-61-c7-fd-2f-b0-50-3e-c5-1d-15-a1-c7-3f-92-19-f7-fb-ae-64-85-66-ab-cc-36-51-fa-58-31-c8-27-
31-5d-1f-f3-d7-6c-da-12-d4-e0-cd-da-2c-19-3f-0f-7e-9e-68-0a-0a-f0-d1-60-80-e5-28-87-e8-89-02-c4-5b-6c-1a-45-75-2e-ac-fd-b5-c0-fd-8a-24-af-
06-81-55-f6-a1-d4-06-e3-cb-70-b3-84-f6-8e-d0-fc-44-55-d5-95-56-b8-96-59-53-4d-78-85-59-bb-09-21-93-be-aa-48-9b-00-46-4a-f6-45-78-4a-4b-
bd-b4-b9-57-13-1e-44-7a-cb-34-83-92-6a-3e-c0-ad-8b-b8-b0-5f-e6-d0-0a-1b-90-95-69-a5-bd-2e-50-69-88-1f-e9-62-9f-f5-e1-93-0e-55-06-71-db-
9a-32-d8-7a-d8-ff-b6-1a-b4-48-b4-59-cc-97-bb-60-7e-34-b4-a6-d4-ab-d5-55-78-51-ea

OCSP
Fecha 26/09/2023  11 :33 :25  a .  m.  -

TSP
Fecha 26/09/2023  11 :33 :35  a .  m.  -

CONSTANCIA NOM 151
Índice: 312915498



(UTC/CDMX): 26/09/2023 05:33:25 a. m.

Nombre
Respondedor:

Servicio  OCSP  de  la  AC  del  Poder
Legislativo del Estado de Guanajuato

Emisor
Respondedor:

AUTORIDAD  CERTIFICADORA  DEL
PODER  LEGISLATIVO DEL  ESTADO
DE GUANAJUATO

Número de Serie: 50.4c.45.47.30.31.30.35

(UTC/CDMX): 26/09/2023 05:33:35 a. m.

Nombre Emisor
de Respuesta TSP:

Advantage Security PSC Estampado
de Tiempo 1

Emisor Certificado
TSP:

Autor idad  Cer t i f i cadora  Ra iz
Segunda de Secretaria de Economia

Identificador de
Respuesta TSP: 638313032156094580

Datos
Estampillados: L9g8TnBMwhG8nc6TB84m7tUIW3s=

Fecha
(UTC/CDMX):

26/09/2023  11 :33 :23  a .  m.  -
26/09/2023 05:33:23 a. m.

Nombre del
Emisor: Advantage Security PSC NOM151

Número de Serie: 2c

• Firma Electrónica Certificada •
Autoridad Certificadora del Poder Legislativo del Estado de Guanajuato

FIRMA
Nombre Firmante: GERARDO FERNANDEZ GONZALEZ Validez: Vigente

No. Serie: 50.4c.45.47.30.31.00.00.00.08.6f Revocación: No Revocado

Fecha (UTC/CDMX): 26/09/2023 03:58:18 a. m. - 25/09/2023 09:58:18 p. m. Estatus: Válida

Algoritmo: RSA - SHA256

Cadena de Firma:

21-df-07-b5-de-93-86-c7-a8-62-de-5d-03-4f-50-a8-d2-6a-ec-09-a3-fd-2a-5c-bb-01-10-35-7e-31-3d-e6-87-13-14-b3-b6-a9-53-7d-03-03-98-a1-44-
42-8a-29-8c-7c-fb-2f-61-10-af-53-b1-53-84-0f-2b-7a-8b-84-7c-f3-65-f3-a5-27-e7-0e-ec-bf-12-07-f3-71-14-a1-9a-ea-27-a2-23-4e-99-c7-71-e8-22-05-
73-02-8c-37-ff-4c-8a-4d-99-86-7f-ac-a8-71-3e-03-fc-5b-c5-57-b4-89-89-36-db-6d-30-41-31-b1-84-42-00-45-61-19-c2-59-e3-89-19-4f-65-b0-9a-94-
ae-b9-ab-78-44-a8-7c-6f-88-81-dc-ea-87-59-7b-e1-64-1c-2a-8f-26-18-55-45-eb-a7-da-ee-c5-3b-89-d6-f7-63-79-79-1c-66-d3-e5-e3-87-c9-d9-f1-c3-
d5-3b-a9-b1-39-d2-66-23-a8-18-c6-b6-a7-dc-9b-5f-cd-2b-95-b9-25-f8-d6-ed-fb-6d-d2-2e-bb-26-95-19-20-26-85-d4-ce-e1-92-f3-06-b9-a9-f7-b8-fd-
57-8b-39-86-13-5e-e9-e7-40-d7-0f-32-47-ae-f1-28-fc-f9-8e-19-02-6c-63-18-eb-45

OCSP
Fecha
(UTC/CDMX):

26/09/2023  03 :59 :13  a .  m.  -
25/09/2023 09:59:13 p. m.

Nombre
Respondedor:

Servicio  OCSP  de  la  AC  del  Poder
Legislativo del Estado de Guanajuato

Emisor
Respondedor:

AUTORIDAD  CERTIFICADORA  DEL
PODER  LEGISLATIVO DEL  ESTADO
DE GUANAJUATO

Número de Serie: 50.4c.45.47.30.31.30.35

TSP
Fecha
(UTC/CDMX):

26/09/2023  03 :59 :23  a .  m.  -
25/09/2023 09:59:23 p. m.

Nombre Emisor
de Respuesta TSP:

Advantage Security PSC Estampado
de Tiempo 1

Emisor Certificado
TSP:

Autor idad  Cer t i f i cadora  Ra iz
Segunda de Secretaria de Economia

Identificador de
Respuesta TSP: 638312759637048653

Datos
Estampillados: bRY93Cuj3bZEuVssWENS7GqCsog=

CONSTANCIA NOM 151
Índice: 312904592

Fecha
(UTC/CDMX):

26/09/2023  03 :59 :11  a .  m.  -
25/09/2023 09:59:11 p. m.

Nombre del
Emisor: Advantage Security PSC NOM151

Número de Serie: 2c

• Firma Electrónica Certificada •
Autoridad Certificadora del Poder Legislativo del Estado de Guanajuato


